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 1صفحه 

 فضبیی – دیذاسیٞٛؽ غبِت فشص٘ذ ؿٕب: 

 

 
 

اص فضب  ی رٞٙی ٘مـٝؿٛ٘ذ، ثؼذ اص چٙذ دلیمٝ  آٔٛصاٖ ٚلشی ٚاسد یه ٔحیظ خذیذ ٔی ؿبیذ دیذٜ ثبؿیذ ثؼضی دا٘ؾ

سٛا٘ٙذ ٔؼیش ثشٌـز سا سٚی وبغز  دٞٙذ ٚ حشی ٔی ٞب سا خٛة سـخیق ٔی ػذبس٘ذ، خٟز خبعش ٔی ػبص٘ذ؛ ٔؼیشٞب سا ثٝ ٔی

ٞٛؽ ٞبی سٚؿٗ  ٞب ٘ـب٘ٝ افشذ. ایٗ ٔی خب ثجیٙٙذ، ٔغّت ثشایـبٖ ٕ٘ٛداس ٚ سلٛیشسشػیٓ وٙٙذ. یب ٔٛلغ ٔغبِؼٝ، اٌش 

دٞی اعلاػبر  ٗ سلبٚیش رٞٙی، فٟٓ سٚاثظ ٔىب٘ی، دیذٖ اٍِٛٞب ٚ ػبصٔبٖاػز: سٛا٘بیی دسن ٚ ػبخش فضبیی–دیذاسی

 .كٛسر ثلشی ثٝ

 

 

 «سلٛس ٚ ٍ٘بؿز دیذٖ، ٝ یؿجى»ٞبی دسٌیش دس ٔغض:  ٔحُ

 ی آٞیب٘ٝ ی ثیٙبیی، ٞیذٛوبٔخ ساػز ٚ ٘بحیٝ ٘بحیٝ
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 2صفحه 

 خٛا٘یذ آ٘چٝ دس ایٗ سفؼیش ٔی

سفؼیش ؿبُٔ ٔجبحثی اػز وٝ ٞذف آٔٛصؿی داسد سب ثٟشش ثب ایٗ لاصْ اػز ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیذ ٘یٕٝ اَٚ ایٗ 

ٞٛؽ آؿٙب ؿٛیذ ٚ ٘یٕٝ دٚٔی آٖ ثٝ ٞذف اسائٝ ساٞىبس، سٛكیٝ ٚ فؼبِیز ٞبی ٔشٙٛع ثشای ػبخشٗ آیٙذٜ ای ثٟشش ثشای 

 دا٘ؾ آٔٛصسبٖ ٘ٛؿشٝ ؿذٜ اػز.
 

 چیؼز؟ فضبیی–ٞٛؽ دیذاسی 

  ٛؽ ٟٔٓ اػز؟ایٗ ٞچشا 

 ٝثبلا فضبیی–آٔٛصاٖ ثب ٞٛؽ دیذاسی دا٘ؾٞبی  ٞب ٚ ٘ـب٘ٝ ؿبخل  

 ییفضب–یذاسیٞٛؽ د زیسمٛ یثشا یػّٕ یساٞىبسٞب 

 ُٞؼشٙذ خٛس خیّی فضبیی –ی وٝ ثب ٞٛؽ دیذاسی ٚ سؿشٝ ٞبی سحلیّی ا ٞب ؿغ: 

 (وٙٙذ یٔ ٝیٞٛؽ سا سغز ٗیوٝ ا ییٞب )سؿشٝ یّیسحل ی ٙذٜیآ .1

 ا٘ذ ٞٛؽ ٚاثؼشٝ ٗیوٝ ثٝ ا یٚ أشٚص یٔـبغُ ٚالؼ .2

 ییفضب - یذاسیٞٛؽ د زیسمٛ یثشا ییٞب یٚ ػشٌشٔ ٞب یثبص 

 ـششیث زیٚ فؼبِ ییآؿٙب یثشا یـٟٙبدید یٞب وشبة 

 دیـٟٙبدی فٛق ثش٘بٔٝ یولاع ٞب 
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 چیؼز؟ فضبیی–ٞٛؽ دیذاسی

 .اػز یثؼذ ػٝ شیدسن اؿىبَ ٚ سلبٚ زیلبثّ  spatial intelligence)  –(Visualییفضب یذاسید ٞٛؽ

 ی اػز.ٚالؼ یبیدس د٘ ٍشیىذی٘ؼجز ثٝ  بیٚ حشوز اؿ زیٚ دسن ٔٛلؼ یرٞٙ یشػبصیسلٛ ییسٛا٘بثٝ ٘ٛػی 

اؿىبَ ٚ  ُیا٘ؼبٖ دس دسن ٚ سحّ ییسٛا٘ب ٗیثٙبثشا ؿٛد یٔ ذٖیؿبُٔ ػُٕ د ییفضب -یذاسی دوٝ ٞٛؽ  ییآ٘دب اص

 هیػبخشبس  یػبص ٚ ٔذَ یدٞ ػبصٔبٖ ٗیٕٞچٙ ٙٝیدسن ساثغٝ ؿىُ ٚ صٔ ش،ی. ؿٙبخز سلٛدٞذ یٔ ؾیافضا ضیسا ٘ شیسلبٚ

 .ذیآ یثٝ ؿٕبس ٔ ییفضب -دیذاسی ٞٛؽ  یٞب زیاص لبثّ یشیثٝ كٛسر سلٛ ذٜیا

دس  یسٚ بدٜی٘فش ٔـغَٛ د هی ی. ثٝ ػٙٛاٖ ٔثبَ ٚلشؿٛد یٌفشٝ ٔ ضی٘ ”یذاسیسفىش د“اغّت  ،ییفضب -دیذاسی ٞٛؽ  ثٝ

 یٕ٘ب اػز، ػُٕ رٞٙ لغت هی٘مـٝ ٚ  هیاػز، ٚ سٟٙب ٕٞشاٜ اٚ  ییػلأز سإٞٙب چیٞ بیثذٖٚ خبدٜ  غیٚػ یغیٔح

سا  ییاػز وٝ ٞٛؽ فضب یضیٕ٘ب، چ لغت ٚخٛد ثش اػبع ٘مـٝ  شیوشدٖ ٔؼ ذاید یثشا یرٞٙ یشػبصیآٖ فشد دس سلٛ

 .وٙذ یٔؼٙب ٔ

اص  یىی٘ٛع ٞٛؽ  ٗیٞؼشٙذ. ا یلٛ یبثیخٟز  ٗیٚ ٕٞچٙ یرٞٙ یٞب یشػبصیدس سلٛ فضبیی – یشیثب ٞٛؽ سلٛ افشاد

، وبس  یذاسیاص ٘مبط لٛر افشاد ثب ٞٛؽ د یى. یچٙذٌب٘ٝ ٞٛاسد ٌبسد٘ش اػز یٞٛؽ ٞب یؿذٜ دس سئٛس یٞٛؽ ٔؼشف چٙذ

دادٜ ٞب سا دس لبِت  بیوٙٙذ  شیٕ٘ٛداس ٚ خذَٚ سا سفؼ یسٛا٘ٙذ دادٜ ٞب یٔ یثب ٕ٘ٛداسٞب ٚ خذاَٚ اػز. آٖ ٞب ثٝ خٛث

 .خذَٚ ٚ ٕ٘ٛداس ٌضاسؽ وٙٙذ

خًٙ،  ذاٖیاسسؾ دس ٔ یشٚٞبی٘ یٚ فشٔب٘ذٞ زیؿغش٘ح ٌشفشٝ سب ٞذا یا٘ؼبٖ دس ثبص ییاص سٛا٘ب ییفضب -دیذاسی ٞٛؽ  

 .داسد یبدیص شیسبث
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 چشا ایٗ ٞٛؽ ٟٔٓ اػز؟ 

فضبیی ٘یض إٞیز  –اص آ٘دبیی وٝ اسسجبط ثب د٘یبی اعشاف ثب دیذٖ ٚ سلٛس وشدٖ ٌشٜ خٛسدٜ دس ٘شیدٝ خبیٍبٜ ٞٛؽ دیذاسی 

 شیدس ػب زیٔٛفم یثشا ییفضب -دیذاسی ٞٛؽ  زیٚ سمٛ زیاص دظٚٞـٍشاٖ ثش ٘مؾ سشث یبسیأشٚصٜ ثؼثبلایی دیذا ٔی وٙذ. 

 دا٘ؾ آٔٛصاٖ یّیسحل زیدس ٔٛفم ییفضب -دیذاسی ٘مؾ ٞٛؽ  ٗیـششی. ثوٙٙذ یٔ ذیوٛدوبٖ سبو یص٘ذٌ یٞب ٙٝیصٔ

 ٚ ػّْٛ اػز. یبضیس یٔؼغٛف ثٝ دٚ دسع اػبػ

 

 سیبضی: 

o  ؿٛد سش ٔی ثب سىیٝ ثش سدؼٓ ٚ اٍِٛ، ثؼیبس آػبٖ ٕ٘ٛداسٞبٚ  ٞٙذػٝ، وؼشٞب، سٙبػتدسن. 

o  ٞب )ٔثلاً ٔؼبحز ٚ حدٓ( ثٝ سٛاٖ  ، دیذٖ اٍِٛٞبی سىشاسؿٛ٘ذٜ ٚ سخٕیٗ«وُ/خضء»چیذٔبٖ رٞٙی

 .فضبیی سىیٝ داسد

o سٛا٘ذ ػّٕىشد  ٔی ٞبی فضبیی سٕشیٗا٘ذ  ٞبی دا٘ـٍبٜ ؿیىبٌٛ( ٘ـبٖ دادٜ ٞب )اص خّٕٝ ٌضاسؽ دظٚٞؾ

 وٙذ، ٔی ٚخٛس خفز سا ثؼذی ػٝ ٞبی حدٓ آٔٛص دا٘ؾ ٚلشی ثذٞذ؛ اسسمب سا سیبضیٔؼئّٝ  ٚ حُٔحبػجبسی 

 .ؿٛد سش ٔی لٛی ٔحبػجبر ٚ اػشذلاَ دس

 

 ّْٛػ: 

o  ٟٓثب  فشآیٙذٞبی دٛیباسٓ، ٔٙظٛٔٝ ؿٕؼی( ٚ ( ثؼذی ٞبی ػٝ ٔذَ، (آة، حیبر) ٞب چشخٝف

 .ٌیشد سلٛیشػبصی رٞٙی ػٕك ٔی

 

 سب عشاحی دٛػشش آٔٛصؿی ٚ ٔبوز، ٕٞٝ دس ایٗ ٞٛؽ سیـٝ داس٘ذ وبس ثب ٕ٘ٛداس ٚ خذَٚاص : یبدٌیشی وبسثشدی. 

 

 

 ثبلا فضبیی–آٔٛصاٖ ثب ٞٛؽ دیذاسی ٞبی دا٘ؾ ٞب ٚ ٘ـب٘ٝ ؿبخلٝ

 

دٞذ فشص٘ذ ؿٕب اص ٞٛؽ  دشداصیٓ وٝ ٘ـبٖ ٔی ٞبیی ٔی ٞب، سفشبسٞب ٚ ٘ـب٘ٝ دس ایٗ ثخؾ، ثٝ عٛس دلیك ثٝ ٚیظٌی

اص  ثؼیبسی دس ٚ ا٘ذ ٔـبٞذٜ لبثُ ٔذسػٝ دس ٞٓ ٚ خب٘ٝ دس ٞٓ ٞب ٚیظٌی ایٗ. اػز ثشخٛسداس لٛی فضبیی–دیذاسی

 .دٞٙذ ٞبی سٚصٔشٜ خٛدؽ سا ٘ـبٖ ٔی فؼبِیز
 

 َٟٔبسر دس دسػز وشدٖ دبص 

 لذسر سدؼٓ ثبلا 

  ٞب ا٘ٛاع ٘مـٝ ُیٚ دسن ٚ سحّ یبثیخٟز ٟٔبسر ثبلا دس 

 ػىغ، ٌشاف ٚ ٕ٘ٛداس شیٟٔبسر دس سفؼ 
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 5صفحه 

  یسدؼٕ یٚ ٞٙشٞب یثشدٖ اص سػٓ، ٘مبؿِزر 

 ساحز اٍِٛٞب قیسـخ 

 ٔثُ چشسىٝ(  ٔحبػجبر رٞٙی ػشیغ( 

 فضب بی شیوٙٙذٜ سلبٚ فیسٛك راػشفبدٜ اص ِغب 

 ٛثبلا یشیادسان سل 

 ثبلا ٚ ثؼیبس سخیُ وشدٖ ُیلذسر سخ 

 ٛسفىش ثٝ ٕٞشاٜ سدؼٓ دلیك یرٞٙ یشػبصیسل ٚ 

  ٝیشیآٚسدٖ ثٝ ؿىُ سلٛ بدیث  

 ُٖیاسٛٔج آػبٖ دبسن وشد  

 ٛیٞب ذٜیا یشیخّك سل  ٛ٘ 

 (یٔدؼٕٝ ػبص | ی/ ٘مبؿیػبص ّٓیف ی)ٔب٘ٙذ ػىبػ یخّك آثبس ٞٙش 

  ٔٙضَ( اصْٔٛ٘شبط وشدٖ )ٔب٘ٙذ ِٛ بیػشٞٓ وشدٖ لغؼبر 

 ٘ی٘مـٝ خٛا 
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 فضبیی–ساٞىبسٞبی ػّٕی ثشای سمٛیز ٞٛؽ دیذاسی

آٔٛص ثب اػشفبدٜ اص  ٞب عٛسی عشاحی ؿٛ٘ذ وٝ دا٘ؾ دزیش اػز. ٟٔٓ ایٗ اػز وٝ فؼبِیز أىبٖ ؽدشٚسؽ ایٗ ٞٛ

 .ٞب سا ثٝ ؿىُ ثلشی ثؼبصد چـٓ، سخیُ ٚ سدؼٓ رٞٙی، اعلاػبر سا دشداصؽ وٙذ ٚ ایذٜ

 

 ٞبی ػبخشٙی ٚ ٔؼٕبیی اِف( ثبصی

  ٖٞبی چیذٔبٖ ٚػبیُ خب٘ٝ یب حشی ثبصی ػبصی ٞبی دیچیذٜ، ٔبوز ٍِٛ، ٔىؼت، دبصَفشاٞٓ وشد. 

 ٜٞبی خذیذ ثذٖٚ ٍ٘بٜ وشدٖ ثٝ اٍِٛ سـٛیك ثٝ ػبخز ػبص. 

  ٝوٙذ؟ سش دبصَ سا وبُٔ ٔی چٝ وؼی ػشیغ»ٔؼبثم» 

 ٖؿغش٘ح ثبصی وشد 

 

 ة( ٘مبؿی ٚ عشاحی آصاد

 سٟیٝ دفشش عشاحی ٚ ٔذاد سٍ٘ی ثشای وـیذٖ اؿیبء، حیٛا٘بر یب ٔٙبظش 

  ٗسٚ ٚ وٙبس ؛ ٔثلاً وـیذٖ یه ِیٛاٖ اص ثبلا، سٚثٝ«ٞبی ٔخشّف صاٚیٝوـیذٖ اص »سٕشی 

  ثشای سدشثٝ سٙٛع دس ثبفز ٚ سً٘ آثشً٘ یب سً٘ سٚغٗاػشفبدٜ اص 

  یه وبسر ٚیضیز یب ٌِٛٛی ؿخلی سٚی وبغز عبحی 

 ( اثشٞب یه ؿىُ  ٔثلا ثبوبُٔ وشدٖ اؿىبَ خبِجی وٝ دس اعشافشبٖ ٔی ثیٙیذ)خذیذ ثب ٔؼٙی ثؼبصیذ 

 

 ثشداسی ج( ػىبػی ٚ فیّٓ

 ٞبی خلالب٘ٝ دادٖ یه دٚسثیٗ یب ٌٛؿی ثشای ثجز ػىغ. 

  ثب سٛضیحبر وٛسبٜ ثشای ٞش ػىغ آِجْٛ سلٛیشی خب٘ٛادٌیػبخز. 

 ثشداسی سٕشیٗ دیذا وشدٖ ثٟششیٗ صاٚیٝ ثشای ػىغ. 

 

 د( وبس ثب ٘مـٝ ٚ اعّغ

 ٝ٘ٞب یبد دادٖ خٛا٘ذٖ ٘مـٝ ؿٟش، دیذا وشدٖ ٔؼیشٞب ٚ ٘ـب. 

  سٚی ٘مـٝ« ٞب دیذا وشدٖ وـٛسٞب یب اػشبٖ»ثبصی. 

  ثب چـٕبٖ ثؼشٝ ٔؼیش ٔـخلی وٝ ثّذ ٞؼشیذ )ٔب٘ٙذ خب٘ٝ سب ٔذسػٝ( سا دس رٞٗ خٛد ٔشٚس وٙیذ ٚ سؼذاد ٌشدؽ

 ثٝ ساػز ٚ چخ آٖ سا ثـٕبسیذ.

  چغ سلٛیشی داسد(ٚػبیُ ٔخشّفی وٝ دس اعشافشبٖ ٞؼشٙذ سا اص صاٚیٝ دیٍش ثىـیذ. )ٔثلا ٔیش ٟ٘بسخٛسی اص ثبلا 

 

 ٜ( ػبخز وبسدػشی
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 اػشفبدٜ اص ٔٛاد ثبصیبفشی )ثغشی، ٔمٛا، ٘خ، دبسچٝ( ثشای ػبخز اؿیبء. 

  ثشسػی اػشحىبْ آٖ ٔذَ دُ، خب٘ٝ یب ٚػیّٝ ٘مّیٝػبخز ٚ. 

 

 داػشبٖ ٘ٛیؼی سٛكیفی( ی

  ثلٛسر ثذاٞٝ ٔثُ ثب ٍ٘بٜ وشدٖ ثٝ یه سلٛیش داػشب٘ی وٝ اسفبلبر لجُ ٚ ثؼذ آٖ سلٛیش سا سٛكیف ٔی وٙذ

 یه فیّٓ ؿشح دٞیذ.

 .ثذٖٚ حؼبػیز ثٝ وّٕبر ؿشایظ ٚیظٜ ٚ یب داػشب٘ی اص یه ٔٛلؼیز سا ؿشح دٞیذ 
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 ٞؼشٙذ خٛس خیّی فضبیی –ی وٝ ثب ٞٛؽ دیذاسی ٚ سؿشٝ ٞبی سحلیّی ا ٞب ؿغُ

 

سا  ضیچ هی ی ٙذٜیكٛسر ٘بخٛدآٌبٜ آ ثٝ اٚ ؼز؛یٔحذٚد ٘« أشٚص»فمظ ثٝ  ییفضب-یذاسیآٔٛص د دا٘ؾ هیٍ٘بٜ  یٌبٞ

 ٗیا ٚ خبْ. ی ذٜیا هی ی ٙذٜیآ یحش بیسً٘،  تیسشو هیػبصٜ،  هی ش،یٔؼ هیعشح،  هیدشٚطٜ،  هی ی ٙذٜیآ :ٙذیث یٔ

 ا٘ذ. ثش آٖ ثٙب ؿذٜ ٙذٜیأشٚص ٚ آ یبیاص ٔـبغُ د٘ یبسیاػز وٝ ثؼ یضیٕٞبٖ چ مبًیدل

ٔثُ  ػٙشی ی فمظ ثٝ چٙذ سؿشٝ ذی٘جب ٓ،یص٘ یحشف ٔ یآٔٛص دا٘ؾ ٗیچٙ ی ٙذٜیاص آ یاػز وٝ ٚلش ٗیٕٞ یثشا

أشٚص دس كذٞب حٛصٜ ؿب٘غ  فضبیی–یشیسلٛ یٞب وشدٜ، ٚ رٞٗ شییسغ بید٘ .ٓیفىش وٙ «یوـ ٘مـٝ» بی «یٔؼٕبس»

 داس٘ذ. ذٖیدسخـ

 

 (وٙٙذ یٔ ٝیٞٛؽ سا سغز ٗیوٝ ا ییٞب )سؿشٝ یّیسحل ی ٙذٜیآ .1

 ،یػّْٛ سدشث ،یبضیس داس٘ذ ثٟشش٘ذ:« ػبخشبس»وٝ  ییٞب ٔؼٕٛلاً دس دسع یآٔٛصا٘ دا٘ؾ ٗیچٙ ،یّیسحل شیٔؼ دس

 .یعشاح ٛسش،یوبٔذ ه،یسثبس ه،یضیف ؼز،یص ،یٕیٞٙش، ؿ ،یثشداس ٘مـٝ ،یؿٙبػٗ یصٔ

 :ذ. ٔب٘ٙذٞٛؽ ػبصٌبس٘ ٗیوٝ ثب ا یّیسحل یشٞبیاص ٔؼ یبسیثؼ ٓ،یٍ٘بٜ وٙ ٙب٘ٝیث ٚالغ ٓیٌزؿز صٔبٖ، اٌش ثخٛاٞ ثب

 یوبسثشد بریبضیس 

 ٞٛافضب( غ،یكٙب ،یؿٟشػبص ،یٔؼٕبس ه،ی)ػٕشاٖ، ٔىب٘ یٟٔٙذػ 

 یكٙؼش یعشاح 

 ـٗیٕیٚ ا٘ هیٌشاف 

 ّْٛثٝ ٛسشیوبٔذ یٟٔٙذػ ػ( ٞب شٓیاٍِٛس یخلٛف عشاح  ٚUI/UX) 

 ٔیثشداس ٘مـٝ ،یؿٙبػٗ یص  ٚGIS 

 یا ب٘ٝیسا یٞب یثبص یعشاح 

 ٖػّْٛ اػلبة یؿٙبخش یِؿٙبػ سٚا ٚ 

 یسدؼٕ یٞٙشٞب 

 ٝٔشسجظ ثب ػبخز ای حشفٝ–یٚ فٙ یوبسٌبٞ یٞب سؿش 

 ٖٛیٚ اسٛٔبػ هیٔىبسشٚ٘ ه،یسثبس 

 

 ثذا٘ٙذ: ٗیٟٔٓ اػز وٝ ٚاِذ اِجشٝ

سؿذ وٙذ،  یدسػش شیاٌش دس ٔؼ ییفضب -دیذاسی  آٔٛص دا٘ؾ ٞؼشٙذ.« ػبصٌبس ییشٞبیٔؼ» ٞبٗ یا ؼشٙذ؛ی٘« ٔملذ» ٞبٗ یا

 یٞب ؼشٓیػ یاعلاػبر ٚ عشاح یدٞ سفشبس، ػبصٔبٖ ُسحّی دس . ٔثلاًثذسخـذ سٛا٘ذ یٞٓ ٔ یا٘ؼب٘ یٞب دس سؿشٝ یحش

 .یاخشٕبػ
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 ا٘ذ ٞٛؽ ٚاثؼشٝ ٗیوٝ ثٝ ا یٚ أشٚص ی. ٔـبغُ ٚالؼ2 

سا  ی٘مؾ اكّ« ػبخشبس»ٚ  «شیسلٛ»داسد وٝ دس آٖ  ییٞب ٍبٜیاٌش ثضسٌؼبَ ؿٛد، خب ییفضب -دیذاسی آٔٛص  دا٘ؾ هی

 داس٘ذ.

ٔب  دس ایٙدب سؼذادی اص ٔـبغُ ٔغّٛة ثشای ٞٛؽ ایٗ دا٘ؾ آٔٛصاٖ  ثّىٝ ٔـبغُ ٔذسٖ. ه،یفمظ ٔـبغُ ولاػ ٘ٝ

 سا آٚسدٜ ایٓ:

 عشاح ٔذٚ  یكٙؼش عشاح 

 ،ؿٟشػبصٟٔٙذع ٚ  یداخّ یعشاح ٔؼٕبس 

 ػبص ـٗیٕیٚ ا٘ هیٌشاف یعشاح 

 ٝییذئٛیٚ یٞب یثبص دٞٙذٜ سٛػؼ 

 یسدشثٝ وبسثش عشاح (UX/UI) دس ػبیز 

 هیسثبسٟٔٙذع ٞٛافضب، ٟٔٙذع  ه،یٔىب٘ ٟٔٙذع 

 ّدادٜ ٌش ُیسح 

 ،سذٚیٍٙش وبسٌشداٖ ،ثشداس ّٓیف ػىبع ٚ 

 ٘مبؽ ٚ ٔدؼٕٝ ػبص 

 ٖیؼبسیسبػ ،وبس ثشق ،٘دبس ،یفٙ وبسدا 

 ػّْٛ اػلبة یؿٙبخش ٌش ػّْٛ دظٚٞؾ ٚ 

 دسیب٘ٛسد، خّجبٖ، سٞیبة ، ٘مـٝ وؾ ٚ ٘بٚثش 
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 فضبیی -دیذاسی ٞبیی ثشای سمٛیز ٞٛؽ  ٞب ٚ ػشٌشٔی ثبصی

 :خشیذ٘یٞبی  ثبصی

 ٙسىٝ )٘ـش ٞٛدب( 25ِٛوب  یػبخش 

 ٘ؼخٝبس( ٍٛ٘ٔثُ  یشا٘یا یٞب ٍ٘شاْ / سبTangoیٍشاْ چٛثب٘، س) 

 (ٓیٔثُ فىشا ٌ یداخّ یثش٘ذٞب بی یٔؼِٕٛ هی)ا٘ٛاع سٚث 3×3 هیٔىؼت سٚث 

 دبصَ /  ٛیو یآIQ Puzzle ٝ(یشا٘یا یا خؼجٝ یٞب )٘ؼخ 

 ِ٘ـش ٞٛدب( ضی/ داِ ضنیدا( 

 Gravity Maze ( ٝٔبص خبرث /ThinkFun یٞب ٘ؼخٝ بی )ٝٔـبث 

 یػش یٞب یثبص IQ ٔثُ  سش ـشفشٝید(IQ Fit / IQ Love َیٞب ٚ ٔذ )ٝٔـبث 

 َیفّض ٓیػ یٞب دبص (Metal Wire IQ Puzzles – ٝیػذد 16 بی 8 ٞبی ٔدٕٛػ) 

 (سش هیثضسي، اػششاسظ ی )٘ؼخٝ ضیداِ یفىش یثبص 

 

 :ٞبی ػبدٜ ِٚی ٔؤثش ثبصی

 ٝٙای ثٙٛیؼیذ خّٛی آیٙٝ ثب ػشػز چیضی ثىـیذ یب خّٕٝ: ثبصی آی 

 ثٝ ػجه چشسىٝسیبضی  ٔحبػجبرحُ ػشیغ  :ٔحبػجبر ػشیغ رٞٙی 

 ٓٔؼیش ٚ خبی اؿیب سا ثذٖٚ دیذٖ دیذا وٙیذ: ثٙذ ثبصی چـ 

 چٙذ حشوز خّٛسشثٝ فىش وشدٖ : ؿغش٘ح 

 ٗثؼذی ػٝ ٌٛ٘بٌٖٛ ثخلٛف اؿىبَ ٞبی ػبخز ٔذَ: ٍِٛ ٚ خٛسچی 

 َیوٙبس ٞٓ ٌزاؿشٗ لغؼبر سلٛیش: دبص 

 دیذا وشدٖ اٍِٛٞب ٚ ٔؼیش حُ: ٔىؼت سٚثیه 
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 ثیـشش  آؿٙبیی ٚ فؼبِیزٞبی دیـٟٙبدی ثشای  وشبة

  ا٘شـبسار ٟٔش ٚ ٔبٜ – ٞٛؽ سلٛیشی 

  سبة آٔٛصؿی ٞبی ثؼشٝ دظٚٞؾ ٌشٜٚ –ٔؼٕبٞبی سلٛیشی ثشای وٛدوبٖ( (ٞٛؽ ٚ دلز 

  ا٘شـبسار خیّی ػجض– ٞٛؽ سلٛیشی 

 غلأحؼیٗ ٘بٔی – (ٔجب٘ی ٞٙشٞبی سدؼٕی )اسسجبعبر ثلشی 

  ٟٝٔشػب» ٘ـش – «زیٞٛؽ ٚ خلال یٞب آصٖٔٛ»ٔدٕٛػ» 

  ٝٚا٘ب» ٘ـش – «فضبیی–یذاسیٞٛؽ د ٗیوبس ٚ سٕش»ٔدٕٛػ» 

 «Visual Thinking Workbook » 

 «Logic & Visual Skills –Smart Kids  »دس ثبصاس ٔٛخٛد( یشسػٕی)سشخٕٝ غ 

 یٞب وبسثشي “Thinking Skills / Spatial Reasoning ”ٔؼشجش یٞب زیاص ػب 

 «َٟٔشػب/  دشسمبَ/  ٞٛدب ٘ـش – «یشیسلٛ یٞب وشبة ثضسي دبص 

 «ٙٞیوشبة وبس ٘مـٝ ر (Mind Map for Kids »)– ٕٝشاٖای دس ٔٛخٛد سشخ 

 

 فضبیی -دیـٟٙبدی ٔٙغجك ثب ٞٛؽ دیذاسی ولاع ٞبی فٛق ثش٘بٔٝ 

 ٙٙذ،یث یآصٖٔٛ فشص٘ذؿبٖ سا ٔ ی دٝی٘ش یٚلش ٗیاص ٚاِذ یبسیثؼ

 «٘ٛع ٞٛؽ ثخٛسد؟ ٗیوٝ ثٝ ا ٓی٘بْ وٙ ثجز یحبلا اٚ سا چٝ ولاػ …خت» اػز: ٗیػؤاِـبٖ ا ٗیاِٚ

 اػز. یؼیػؤاَ وبٔلاً عج ٗیا

 ،یذاسیلذسر د یثشا «أٗ یٙیسٕش یفضب» هیؿٛد ثٝ  ُیسجذ سٛا٘ذ ٔی -ؿٛد ا٘شخبة دسػز اٌش- ثش٘بٔٝ فٛق ولاع

 .ؿٕب فشص٘ذ ٝ یحُ ٔؼئّ ییٚ سٛا٘ب ُ،یدلز، سدؼٓ، سحّ

 . ٔٙدش ؿٛد یشیبدٌیاص  یدِضدٌ یحش بی یػشدسٌٕ ،یثٝ خؼشٍ سٛا٘ذ یٔ اٌش دسػز ا٘شخبة ٘ـٛد، أب

 

 (یخٛا٘ ٞٓ ٗی)ثبلاسش یٞٙش یٞب ولاع -1

 اػز. یشیٞٛؽ سلٛ «یاكّ ی خب٘ٝ»دػشٝ  ٗای

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 (یٔفٟٛٔ یعشاح ،یكٙؼش یعشاح غ،ی)اػى یعشاح/  (شبَیدی)آصاد، سئبَ، د ی٘مبؿ

 یثؼذ ٚ ػٝ یدٚثؼذ ـٗیٕیا٘/  یشػبصیٚ سلٛ هیٌشاف

 یذٌٛشافی/ سب یشیسلٛ یؼیخٛؿٙٛ/  شیسلٛ یثٙذ تیٚ سشو یػىبػ

 (Mixed Media) یجیسشو یسدؼٕ یٞٙشٞب/  یػبص ٚ حدٓ یػبص ٔدؼٕٝ/  ِجبع ٚ ٔذ یعشاح
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 وٕشش ٔٙبػت:

 كحٙٝ یثذٖٚ عشاح ٔحٛس بِٛيید سئبسش/  كشف یمیٔٛػ

 

 یٚسصؿ یٞب ولاع -2

 .دسخـذ ٔی اٍِٛ –حشوز –فضب یٞب فمظ دس ٚسصؽ ٙدبیا یشیسلٛ ٞٛؽ

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 ثشد زیاػى ز،یاػى/  دبسوٛس/  هیٕٙبػشیط

 سىٛا٘ذٚ( ،یـی)وبساسٝ ٕ٘ب یـیٕ٘ب یٞب یسصٔ

 ی٘ٛسد كخشٜ/  یشا٘ذاصیس/  (رٞٙی–ی)ثّٝ، ٚسصؿ ؿغش٘ح

 (جبَی)ثؼىشجبَ، ٚاِ ییفضب هیثب سبوش یسٛد یٞب ٚسصؽ

 

 شش ٔٙبػت:وٕ

 كشف( یثذ٘ؼبص ،ی)دٚ عٛلا٘ یسىشاس یاػشمبٔش یٞب ٚسصؽ

 

 یٚ سٛػؼٝ فشد یاسسجبع یٞب ٟٔبسر -3

 .ؿٛد یٔ یٔحٛس ثبؿذ، ػبِ« ٚ ػبخشٗ ذٖید» اٌش

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 (Mind Mapping) یرٞٙ ٘مـٝ/  یرٞٙ یشػبصیخلاق ٚ سلٛ سفىش

 (Visual Storytelling) یشیسلٛ یػبص داػشبٖ/  یشیسلٛ ـٗیٚ دشص٘ش اسائٝ

 یثلش یا سػب٘ٝ ػٛاد/  شیٔؼئّٝ ثب ٕ٘ٛداس ٚ سلٛ حُ/  یشولأیثذٖ ٚ اسسجبط غ صثبٖ

 

 وٕشش ٔٙبػت:

 كشف ٔٙبظشٜ/  ٔحٛس ولاْ بٖیث فٗ

 

 یٚ فٙ یٟٔبسس -4

 ؿٛد. ُیسجذ «ٙذٜیآ یٟٔبسر ؿغّ»ثٝ  سٛا٘ذ یٔ یشیٞٛؽ سلٛ ٙدبیا

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت
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 یثؼذ ػٝ ی/ عشاح CAD/  وٛدن ٚ ٘ٛخٛاٖ یٔؼٕبس/  یكٙؼش یعشاح

 (Game Design) یثبص یعشاح(ذٔبٖی)ثشد ٚ چ یذاسید هیاِىششٚ٘ ٚ ٔٛ٘شبط( ی)ثخؾ عشاح هیسثبس

 UX/UI یعشاح/  یثؼذ ػٝ چبح/  خلاق / وبس ثب چٛة ی٘دبس

 

 وٕشش ٔٙبػت:

 یثذٖٚ ساثظ ثلش یخغ یؼی٘ٛ ثش٘بٔٝ

 

 آٔٛصؿی–یػّٕ -5

 .یاسائٝ ؿٛد، ٘ٝ حفظ یذاسیٚ د یوٝ ٔفٟٛٔ یؿشع ثٝ

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 (یػبص ٔذَ ،ی)آ٘بسٛٔ یشیسلٛ یؿٙبػ ؼزیص/ یؿٙبػٗ یصٔ/  یؿٙبػ ٟبٖیٚ و ٘دْٛ

 ییفضب یبیٚ خغشاف یخٛا٘ ٘مـٝ/  ٚ ٞٙذػٝ یشیسلٛ یبضیس/  ؾیثب آصٔب یٔفٟٛٔ هیضیف

 یػّٕ - یػّٕ یٞب ـٍبٜیآصٔب

 

 وٕشش ٔٙبػت:

 یٔحٛس ٚ سؼش فشَٔٛ یػٙش آٔٛصؽ

 

 ٔحٛس ٔؼئّٝ یٞب ولاع -6

 .دسخـذ یٔ« حُ ساٜ ذٖیثب د»دس حُ ٔؼئّٝ  یشیسلٛ ٞٛؽ

 

 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 یشیسلٛ یفىش یٞب یثبص یٔؼئّٝ ثب عشاح حُ/  ٞب ٚ ػبصٜ ـشفشٝید ٍِٛ/  ییفضب یٞب دبصَ

 (Build Challengesػبخز ) یٞب چبِؾ/  (Design Thinkingحُ ) ساٜ یعشاح/  یفشاس آٔٛصؿ اسبق

 

 وٕشش ٔٙبػت:

 یكشفبً ٘ٛؿشبس یٔحٛس ٔؼئّٝ

 

 یٚ اخلال یٙید -7

 ٔؤثش اػز. بسیاػشفبدٜ ؿٛد، ثؼ یشیسلٛ زیاص سٚا اٌش
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 :ٞب شٔدٕٛػٝیص ٗیسش ٔٙبػت

 یخلاق ٔزٞج ؾیٕ٘ب/  یاخلال ٓیٔفبٞ ی٘مبؿ/  یشیسلٛ یٙید یٞب للٝ

 یٙدی–یخیسبس یٞب ٔبوز ػبخز/  ٓیٚ ٔفبٞ بریآ یؼیخٛؿٙٛ

 شٜیػ یشیسلٛ یػبص داػشبٖ/  یلشآ٘ ٓیٔفبٞ ـٗیٕیا٘

 

 وٕشش ٔٙبػت:

 یا ٚ خغبثٝ یكشفبً حفظ یٞب ولاع

 

 یثٙذ خٕغ

 اؽ اػز: ٕ٘شٜ ٗیثبلاسش یشیوٛدن/٘ٛخٛاٖ ٞٛؽ سلٛ هی اٌش

 ٞب: دػشٝ ٗیثٟشش

 ی. ٞٙش1

 فٙی–ی. ٟٔبسس2

 ٔحٛس . ٔؼئ3ّٝ

 

 دسػز: یلبثُ اػشفبدٜ ثب عشاح

 یٙید/  یفشد سٛػؼٝ/  یػّٕ/  یٚسصؿ


